
第 1 课：曹冲称象

教学目标：本节课基于项目式学习方法，结合科学【浮力】【等效原理】知

识及编程技能，模拟曹冲称象的工程项目。在项目制作过程中，提升以下思维和

能力：

T 【技术能力】掌握项目中 3个核心控件，提升编程能力和信息素养。

E 【工程能力】设计流程图，培养逻辑思维和复杂问题的分解能力。

A 【艺术素养】完成场景搭建，选取适当音乐，配合河边场景。

S 【科学素养】还原曹冲称象的场景，理解【浮力】的存在，探索【等效

原理】在生活中的应用，提升科学探究素养。

提出问题

有一次,孙权送来了一头巨象,曹操想知道象的重量，于是询问大臣们：“谁

有办法把这头大象称一称?”

这时，曹冲从人群里走出对曹操说：“父亲，我有个办法，可以称大象。”

曹冲说：“先把大象赶到一艘大船上，看船身下沉多少，就沿着水面在船舷

上画一条线。再把大象赶上岸，往船上装石头，直到船下沉到画线的地方为止。

项目核心控件：

 掌握无限循环；

 掌握变量使用；

 掌握条件判断。



然后，再称一称船上的石头，石头有多重，大象就有多重。”

作品预览

打开曹冲称象课程的【演示模式】，点击“预览”。（扫描二维码直接观看作

品）

思维分析

开始编程前，我们先想一想这个程序如何制作。

一、创建场景角色。

二、建立游戏规则。



编程实现

一、创建场景角色

打开“曹冲称象”课程——【初始阶段】，导入角色。

二、建立游戏规则

步骤一：设定胜利条件。

因为结果难以非常精准，所以这里允许有 10%以内的误差，都认为是胜利。

（流程图见图 1.1，源代码见图 1.2）



（图 1.1 设定胜利条件流程图）

（图 1.2 设定胜利条件的代码）

步骤二：大象上船，称出重量。（流程图见图 1.3，源代码见图 1.4）

1.大象上船称重，然后下船。



（图 1.3 大象称重流程图）



（图 1.4 大象称重的代码）



2.船根据船上的重量，下降的对应的位置。（流程图见图 1.5，源代码见图

1.6）

（图 1.5 大船下沉流程图）

（图 1.6 船下沉的代码）



3.在船的吃水线上，标上刻度。（流程图见图 1.7，源代码见图 1.8）

（图 1.7 标刻度流程图）

（图 1.8 标刻度的代码）

步骤三：用砝码称出大象重量。（见图 1.9 至图 1.13）

这里以 1kg 的砝码一为例，其余砝码中的代码相同。

（图 1.9 砝码点击及克隆流程图和代码）

（图 1.10 砝码克隆时流程图）



（图 1.11 砝码克隆时的代码）

（图 1.12 显示砝码质量流程图）

（图 1.13 显示砝码质量的代码）

如果想要一次添加 1000kg 的砝码，那么需要克隆 10 次砝码三。（见图

4.14）



（图 1.14 连续克隆流程图和代码）

步骤四：揭晓答案。（流程图见图 1.15，源代码见图 1.16）

（图 1.15 揭晓答案流程图）

（图 1.16 揭晓答案的代码）



制作完成

现在，点击“运行”，实际操作“称象”的过程，感悟曹冲学以致用的精神。

拓展探索

UI 资源中含有两个文本框，通常在场景中需加入按钮、方向时我们会调用

此资源。

动手练习

你能计算出两只大象的重量吗？
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